UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

SISTEMA DE UNIVERSIDAD VIRTUAL
DIRECCION ACADEMICA
MAESTRIA EN DESARROLLO Y DIRECCION DE LA INNOVACION

PROYECTO TERMINAL II

INTRODUCCION La innovacion se propicia mediante la generacion y ejecucién de

GENERAL: ideas sobre productos, procesos de produccién, comercializacién o
formas de organizacién que pasan de ser un simple descubrimiento
a utilizarse en una realidad productiva. Si se trata de producto, la
innovacion se crea en el instante de su comercializacién; si es un
proceso productivo o un cambio en el sistema de gestién de la
empresa, en el instante de su primera aplicacion industrial.
El objetivo de tu trabajo de titulacidn es que seas capaz de examinar,
analizar y comprobar (o rechazar) una teoria o conocimiento
revisado a lo largo de la maestria.

UNIDAD 1: Objeto de estudio y objetivos

OBJETIVO: Plantear los objetivos de tu trabajo de titulacion y dar continuidad al
desarrollo de tu proyecto, segun la modalidad de titulacion que
hayas elegido anteriormente.

CONTENIDO: 1. Investigacion documental del tema Objeto de estudio y

objetivos
2. Mapa conceptual
UNIDAD 2: Desarrollo de proyecto
OBJETIVO: Disefar la investigacion con cardcter descriptivo.
CONTENIDO: 1. Diseiio de la investigacion o proyecto

2. Desarrollo del proyecto

PRODUCTO INTEGRADOR: Resultados y conclusiones

OBJETIVO:

Interpretar los resultados obtenidos por medio de la técnica de
recoleccidn de datos seleccionada.
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