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1. DATOS GENERALES DEL CURSO

Nombre del curso

Optativa | Gamificacion

Programa al que pertenece Maestria en Docencia para la Educacion Media Superior
Carga horaria 96
Créditos 6

2. COMPETENCIA

Disefia experiencias de aprendizaje utilizando mecanicas de gamificacidon, como estrategia para mejorar la

experiencia y asimilacion del aprendizaje en la Educacion Media Superior.

3. ESTRUCTURA DEL CURSO

Unidad 1

Titulo Gamificacion y aprendizaje basado en Juegos

Objetivo Analizar los diferentes planteamientos teédricos de la gamificacidn y el aprendizaje
basado en juegos, con el fin de comprender sus potenciales aplicaciones en la
practica docente.

Contenido e Gamificacién.

o
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e Caracteristicas.

e Aprendizaje Basado en Juegos.

e Caracteristicas.

e Teorias explicativas de la gamificacidén y el aprendizaje basado en juegos.

e Teoria de la motivacion.
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e Teoria del logro de metas.

e Teoria del aprendizaje social y teoria del aprendizaje situado.
e Retroalimentacion.

e Teoria Conductual.

e Gamificacién y aprendizaje basado en juegos.

e Relacién.

e Diferencias y semejanzas.

Unidad 2

Titulo Aplicabilidad de las mecanicas de gamificacion

Objetivo Disefiar y utilizar las diferentes herramientas tecnoldgicas y aplicaciones
pedagodgicas en los distintos ambientes de aprendizaje.

Contenido e Mecanicas de gamificacion y su aplicabilidad.

e Gamificacion en ambientes virtuales de aprendizaje.

e Gamificacidon en ambientes presenciales de aprendizaje.

e Gamificacion en ambientes hibridos de aprendizaje.

e Herramientas para la aplicacién de mecanicas de gamificacién.

e Disefio de estrategias gamificadas aplicadas en ambientes de aprendizaje.

Producto Integrador

Titulo

Planeacion didactica gamificada

Objetivo

Realizar una planeacién didactica incluyendo una o mds herramientas de
gamificacidon con la finalidad de llevar a la practica los conocimientos adquiridos
durante el curso y con ello identificar los alcances de la gamificacién en ambientes
educativos.
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