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1. DATOS GENERALES DEL CURSO

Nombre del curso Proyecto |

Programa al que pertenece Maestria en Gestidn del Aprendizaje en Ambientes Virtuales
Créditos 7

Horas 112 horas (BCA=12, AMI=32)

Fecha de elaboracién 24 de enero de 2020.

proy g I

problema y de la metodologia para su abordaje.

3. COMPETENCIA GENERAL DEL PERFIL DE EGRESO CON QUE SE VINCULA O A LA QUE APOYA

Identifica las necesidades de las organizaciones en torno al aprendizaje en ambientes virtuales.

4. PRODUCTO INTEGRADOR

Documento con protocolo del proyecto a realizar:

e Titulo del proyecto

e Objetivo general o propdsito

e Planteamiento del problema

e Tipo de proyecto: investigacion — intervencion
e Justificacidn

e Metodologia

5. ESTRUCTURA DEL CURSO

Unidad 1

Titulo La investigacion y la intervencion

Objetivo Clarificar las caracteristicas y requerimientos propios de un proyecto de investigacion y
los de un proyecto de intervencidn, identificando el proceso que se seguird a lo largo del
programa para realizar el tipo de proyecto que se elija.

Contenido e Elementos de una investigacion
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e Elementos de una intervencion
e  Panorama global de las asignaturas de proyectos en la MGAAV
Unidad 2
Titulo Problematizacién y contextualizacion
Objetivo Estructurar, contextualizar y delimitar el problema de investigacién / intervencion a
partir de la deteccién de necesidades
Contenido e  Problema
e  Problematizacion
e Problema de investigacion
e Pregunta de investigacion
e  Factores asociados al problema
e Procesos involucrados en el problema
e Justificacidn del proyecto
e  Objetivo del proyecto
e Viabilidad del proyecto
Unidad 3
Titulo Exploracion tedrica
Objetivo Analizar investigaciones e intervenciones relacionadas con el problema de investigacidon
/ intervencion, con el fin de recuperar aportaciones tedricas y metodoldgicas.
Contenido e Investigaciones e intervenciones similares
e Teorias relacionadas con el problema de investigacion / intervencion
Unidad 4
Titulo Metodologia
Objetivo Analizar el método y las técnicas de recoleccién de informacion para diagnosticar
(intervencién) o investigar (investigacion) el problema identificado.
Contenido e Meétodos de investigacion
e Técnicas de recoleccion de informacion
e Secuencia para una correcta aplicacion de las técnicas de recoleccién de
informacion
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6. RECURSOS INFORMATIVOS

e Hernandez Sampieri, Roberto; Fernandez Collado Carlos; Baptista Lucio Pilar. (2010).
Metodologia de la investigacion. México: MC Graw Hill.

e Sanchez Puentes, Ricardo. (1993). Didactica de la problematizacién en el campo cientifico
de la educaciéon. México. Instituto de Investigaciones sobre la Universidad y la Educacidn.

e Alvarez-Goayou Jurgenson Juan Luis. (2012). Cémo hacer investigacion cualitativa.
Fundamentos y metodologia. México, Buenos Aires, Barcelona: Paidds.
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