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NOMBRE DEL CURSO MODALIDAD DURACION
Contextos Virtuales en la Educacion En Linea 40 Horas

OBJETIVO GENERAL:
Describir el contexto actual de la educacion en ambientes virtuales, sus tendencias, problemas y retos, a fin de aportar a su institucion una vision
amplia y fundamentada que apoye en la toma de mejores decisiones

PERFIL DE INGRESO:

Interés por aprender sobre el contexto histdrico y actual de la educacion en ambientes virtuales y la educacion mediada por tecnologias.
Habilidades basicas para el manejo de programas computaciones y navegacion en Internet.

Habilidades para el autoaprendizaje.

Habilidades de comunicacién escrita.

Capacidad de autogestion en la organizacion del tiempo a dedicar para el curso.

Creatividad y gusto por la innovacion.

Apertura hacia el uso de tecnologias.

PERFIL DE EGRESO:

Conocimientos sobre el desarrollo histérico de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en contextos educativos.
Conocimientos sobre las tendencias tecnolégicas y educativas vinculadas a los procesos de aprendizaje en ambientes virtuales.
Conocimientos sobre los problemas y retos de la educacion en ambientes virtuales de aprendizaje.

Habilidades para describir el desarrollo de las tecnologias vinculadas a la educacién, desde una perspectiva histérica y critica.
Habilidad para explicar los principales retos y problemas educativos relacionados con los ambientes virtuales de aprendizaje.
Perspectiva histdrica sobre las tecnologias vinculadas a la educacion.

Vision critica sobre los retos, problemas y tendencias relacionados con los ambientes virtuales.

TEMAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES
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TEMAS

Tema 1. Desarrollo
histérico de las
tecnologias vinculadas ala
educacion

1.1. Desarrollo de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion

1.2. Contextos sociales,
culturales y
educativos de las
tecnologias: usos y
costumbres en la
educacion

Tema 2. Tendencias de la
educacion en los
ambientes virtuales

2.1. Las tendencias de la
educacion en
ambientes virtuales
de aprendizaje
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Revision analitica de recursos informativos
Resumen de informacién
Elaboracién de linea del tiempo
Argumentacion de ideas y posturas propias

Elaboracién de ensayo

Discusion en foro
Revision analitica de recursos informativos
Resumen de informacién
Relacién de informacién con su contexto

Elaboracién de reporte

RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES

Lectura

Video

Lecturas
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TEMAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES
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Tema 3. Retos de la
educacion en ambientes
f— Lluvia de ideas en foro
3.1. Las practicas
cotidianas en los
entornos digitales

Revisidn analitica de recursos informativos

Resumen de informacién Lecturas

3.2 Los problemas y los
retos de la
educacion en
ambientes virtuales
de aprendizaje

Elaboracién de cuadro de doble entrada

Anélisis de caso

EVALUACION*

COMPONENTES DE LA EVALUACION PORCENTAJES
Préacticas y Cuestionarios 60%
Participacion en Foros 30%
Evaluacién Final 10%
BIBLIOGRAFIA
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